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Verhaltensmuster Observer

- Name: Observer (dt.: Beobachter)

> Problem:

— Mehrere Objekte sind interessiert an bestimmten Zustandsanderungen eines Objektes

» Lbsung:

for all
observers o
do: o.update()

Observableéé

addObserver()

deleteObserver()
etChan

anotifyObservers()
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subject update()

Konkrete Realisierungen weichen meist in Details ab (z.B. Interface Observer) !
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